
מבוך עתיק
במסלול הנכון של המבוך פזרו אותיות או ספרות, כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו

כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו בדרך את כל האותיות הנכונות
בדרך את כל האותיות הנכונות.  כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת
 כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק
מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק.
�� טיפ: כדי להקשות ולהוסיף עניין, אפשר לפזר

במבוך גם אותיות מבלבלות במסלולים הלא נכונים – כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול
– כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול האמיתי לבין "מלכודות"
האמיתי לבין "מלכודות".



מבוך טבעי
במסלול הנכון של המבוך פזרו אותיות או ספרות, כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו

כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו בדרך את כל האותיות הנכונות
בדרך את כל האותיות הנכונות.  כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת
 כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק
מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק.
�� טיפ: כדי להקשות ולהוסיף עניין, אפשר לפזר

במבוך גם אותיות מבלבלות במסלולים הלא נכונים – כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול
– כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול האמיתי לבין "מלכודות"
האמיתי לבין "מלכודות".



מבוך מץלדה
במסלול הנכון של המבוך פזרו אותיות או ספרות, כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו

כך שכשהמשתתפים יפתרו אותו – הם יאספו בדרך את כל האותיות הנכונות
בדרך את כל האותיות הנכונות.  כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת
 כאשר מחברים את האותיות שנמצאו, מתקבלת מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק
מילה או קוד, שמוביל לרמז הבא במשחק.
�� טיפ: כדי להקשות ולהוסיף עניין, אפשר לפזר

במבוך גם אותיות מבלבלות במסלולים הלא נכונים – כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול
– כך השחקנים יצטרכו להבחין בין המסלול האמיתי לבין "מלכודות"
האמיתי לבין "מלכודות".


